Kocsi.hu: Debrecen Drive szimulacids jaték!
Részvételi-, Adatkezelési és Jatékszabalyzat (a tovabbiakban: Szabdlyzat)

1. A nyereményjaték (,,Jdték”) szervezije, lebonyolitéja:

1.1. A Jaték szervezdje, lebonyolitdja: Kocsi.hu Informatikai Kft. (székhely: 1134 Budapest,
Loportar utca 24. adoszam: 25999495-2-41, cégjegyzékszam: 01-09-300837, a tovabbiakban:
wdzervezezo)

2.Részvételi feltételek:

2.1. A Jatékban kizarolag az alabbi pontokban meghatarozott személyek korébe esd: nem
cselekvoképtelen, 16. életéviiket betoltott magyar allampolgarsagl, természetes személyek (a
tovabbiakban: ,Jatékos”) vehetnek részt, akik regisztralnak a promocios weboldalon
(https://kampany.kocsi.hu/debrecen-drive vagy korabban mar regisztraltak a kocsi.hu oldalon)
majd azt kdvetden beléptek a jelszavukkal a https://kampany.kocsi.hu/debrecen-drive oldalon
majus 29-31. kozott és a regisztracid soran / bejelentkezéskor elfogadjak a Szabalyzatot. 16 éven
aluli személyek a jatékban csak torvényes képviselojiik érvényes regisztracidoja esetén
vehetnek részt.

2.2. A Szervezo nem vallal feleldsséget, ha a Jatékos a sajat adatait hibasan, vagy hianyosan adja
meg nyereményre jogosultsag esetén. A Jatékban vald részvétel soran a Jatékos a megadott
adatainak valdsagtartalmaért, a jatékban hasznalt email cim valddisagaért teljes felelosséggel
tartozik. A Szervezo a Jatékosok altal megadott személyes adatok valosagtartalmat a Jatékossal valod
kapcsolatfelvétel utjan nyertességétdl fiiggetleniil is jogosult ellendrizni. Szervezd jogosult a
Jatékosokat tovabbi adatok kozlésére is felhivni.

2.3. A Jatékbol ki vannak zarva a Szervezd munkavallaléi és ezen személyek Polgari
Torvénykonyvrdl szolo 2013. évi V. térvény (a tovabbiakban: ,,Ptk.”) 8:1. § (1) bek. 1. pontjaban
meghatarozott kdzeli hozzatartozoi, valamint a Jaték lebonyolitasaban részt vevo egyéb kozvetlen
kozremiikodok és azok kozeli hozzatartoz6i. Amennyiben a jatékos kiskoru, ugy a jaték teljes
id6tartalma alatt a torvényes képviseldi jelenléte kotelezo.

2.4. A Jatékban valo részvétel a jelen Szabalyzat automatikus elfogadasat jelenti. Egy Jatékos csak
egy email cimmel jogosult a Jatékban részt venni. A Szervezd kizarolag azt a részvételi szandékot
tekinti érvényesnek, amelyeket a Jatékosok email cimiikon keresztiil kiildenek be a Jatékba. Ha a
Jatékos nem sajat maga altal regisztralt email cimet vesz igénybe, a Jatékkal kapcsolatos email cim
hasznalat jogosultsagabodl fakado vitakkal, igényekkel, kovetelésekkel kapcsolatban a Szervezd
mindennemii feleldsségét kizarjak.

2.5. A Jatékosok a regisztracid soran megadott és a Jatékban torténd részvételiik soran a Szervezd
rendelkezésre bocsatott adataik alapjan keriilnek azonositasra. Az adatok esetleges valtozasaibol
eredd, a Szervezd érdekkorén kiviil esd, technikai problémakért (kiilondsen, de nem kizarolag
adatok megvaltozasa, email cim torlése stb.) Szervezdt semmilyen felel6sség nem terheli.

2.6. A Jatékban valo részvétellel a Jatékos tudomasul veszi, hogy a Jaték technikai
infrastruktirdjanak tartalma, teljesitménye, lizenet- €s adatatviteli-, valamint valaszadasi sebessége
a kiszolgald technologia fiiggvénye, ¢€s ezaltal ezeket kedvezdtleniil befolyasolhatja olyan, a
Szervezoén kiviilallo tényezd, mint példaul (de nem kizarélagosan) kapcsolati hiba, a szerver
szamitogépek teljesitménye, a halozati leterheltség, a haldzati torlodas, a lefedettség, valamint a
biztonsdgos halozati kapcsolat fenntartdsa. A Szervezd az e bekezdésben irtakbol fakadod
mindennemi felelsséget kizar. A jatékban résztvevok hozzajarulnak, hogy a jaték soran (mozgd
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¢s allo) kép és hangfelvétel késziiljon roluk, amelyet a szervezo késobb felhasznalhat a social média
feliiletein illusztracionak.

2.7. A részvételt a Szabalyzat feltételeinek teljesitése érdekében a Szervezd megvizsgalhatja, és
amennyiben azok, illetve az azt bekiildé Jatékosok barmely okbol nem felelnek meg a Szabalyzat
feltételeinek, ugy az érintett Jatékost a Jatékbol kizarhatja. A Jatékbol — a Szervezd megitélése
alapjan — kizarasra keriilhetnek azok a Jatékosok, akik a Jaték szellemével ellentétesen egy
természetes személy neve alatt csapatban, vagy todmegesen generalt email cimekkel vesznek részt a
nyereményjatékban.

3. A Jaték idétartama: 2025. majus 30-31. napokon, 30-an szombaton reggel 9:00-t61 délutan
18:00-ig 25-én vasarnap 9:00-t6l 17:00-ig.

4. A Jaték menete:
4.1.
- Regisztralj a promocios weboldalon (https://kampany.kocsi.hu/debrecen-drive),
- Mutasd be a sikeres regisztraciét munkatarsunknak (Kocsi.hu po6loban talalod 6ket) tehat,
hogy a regisztraciot kovetden megerdsitetted email cimedet és a regisztracio igy sikeres
- Porgess a szerencsekeréken a Kocsi.hu/Euroleasing informacios pultnal és nyerj! Minden
jatékos nyereményt kap.
- Amennyiben a Szimuldcios jatékra esik a porgettyii jelzéje, akkor jogosult vagy egy
jaték/selejtez6 futamra az Osszesen 10 darab szimulator egyikén. A jaték egyben selejtezo is a
naponta 2x megrendezésre keriilé szimulacios autoversenye.
- A szimulacios autos jaték utan vedd at az emléklapot, amellyel 2 hét ingyenes
kiemelési lehetdséget kapsz az oldalon az eladasra meghirdetett autora.
- Amennyiben a jaték futamon / selejtezon teljesited a helyszinen megadott szintid6t:
akkor kvalifikaltal és jelentkezhetsz a szimulacids versenyre. A szintidd teljesitésérdl a
jatékmestertdl kapsz igazolast. Akik teljesitik a szintidot, érkezési sorrendben
jelentkezhetnek a legkdzelebbi szimulacids versenyre.
- Verseny idépontokat az alabbiakban foglaltuk 6ssze:

- MAJUS 30. - szombat

Idotartam Program

10:30-10:50 Marka percek
11:00-11:25 Szimulétorverseny
12:00-12:20 Marka percek
13:30-13:50 Marka percek
14:30-15:30 Kerekasztal-beszélgetések
15:30-15:50 Marka percek
16:00-16:25 Szimulatorverseny



Idétartam Program

16:30-16:50 Marka percek

- MAJUS 31. - vasarnap

Idotartam Program

11:00-11:20 Marka percek
12:00-12:25 Szimulatorverseny
12:30-13:00 Marka percek
13:30-14:00 Szimulatorverseny
14:30-15:30 Kerekasztal-besz¢élgetések
15:00-15:25 Szimulatorverseny
15:30-15:50 Marka percek

- A helyek szama korlatozott, minden versenyen 10 f6 vehet részt Abban az esetben, ha
a létszam megtelik, akkor a szervezok igyekeznek potversenyt tartani, a beosztast ugy
alakitani, hogy minden jatékos, aki megiitotte a szintidét kapjon lehetdséget a
versenyzésre, amennyiben nem tudjak megoldani, akkor eléfordulhat, hogy nem tud a
szervezO lehetdséget biztositani a nyereményjatékon valo részvételhez.

- A szimulécids jaték szabalyairdl, részleteirdl a Versenyszabalyzatban
tajékozédhatsz

5. Nyeremény, nyertesek értesitése, nyeremények atadasa:

5.1. A szerencsekeréken a jatékos nyereményt kaphat. A kovetkezd nyeremények szerepelnek a
szerencsekeréken: Kocsi.hu-s szemiiveg, nyakbaakasztd, stresszlabda, toll, kavé,
szimulatorverseny, strandlabda, tapsrud, frizbi, autéillatosito, kulcstartd, szemiivegtorlo,
napszemiiveg. (valtoztatas jogat fenntartjuk)

A szimulacids versenyen, akik a leggyorsabb idot teljesitették (2 6 a két nap alatt), 6k mint futam
nyertesek, jogosultak a nyereményre 1 db dupla Campus fesztival belépére. A Campus belépd
valasztasa esetén emailen kiildjiik a jegyet.

2. és 3. helyezett Kocsi.hu ajandékcsomagot kap. Az ajdndékcsomagot a Kocsi.hu / Euroleasing
informacios pultnal vagy a hostessektdl veheted at. (Valtozas jogat fenntartjuk)

5.6. A Szervezd fenntartja magdnak a jogot, hogy elére nem lathatdo koriilmények esetén a
nyereményt masik nyereménnyel helyettesitsen azonos vagy annal magasabb értékben. A Szervezo



ezzel kapcsolatban reklamaciot nem fogad el. Amennyiben a Nyertes Jatékos az email értesitét /
jegyet nem kapja meg, akkor ezt kérjiikk az esemény elott legkésobb 3 nappal jelezze. Amennyiben
a nyertes barmilyen okbdl nem tud reszt venni az eseményen, gy a tovabbiakban a Szervez6tol a
Nyeremény modositasat mas nyereményre nem kovetelheti.

5.7. A nyeremény atruhdzhatd, azonban készpénzre at nem valthaté. A nyeremény utani Szja
fizetési kotelezettséget a Szervezo viseli, azonban egyéb esetlegesen felmeriild koltségek pl.: a
helyszinre utazas utikoltsége a Jatékost terhelik.

5.8. Amennyiben a jatékban 16 éven aluli személy vett részt, gy a nyeremény atadasa a jatékra
érvényesen regisztralt torvényes képviseldjének jelenlétében keriil sor.

6. Vegyes rendelkezések:
6.1. A Szervez0 a jelen Szabalyzat valtoztatasdnak a jogat fenntartja.

6.2. A Jatékos a nyereményjaték promociokra vonatkozd szabalyzata szerint vallalja, hogy
tartozkodni fog attol, hogy a https://kampany.kocsi.hu/debrecen-drive weboldalt iizemeltetd
tarsasaggal (Kocsi.hu Informatikai Kft., valamint annak leany- és tarsvallalkozasai) szemben a
Jatékkal kapcsolatban barmilyen kartéritési vagy mas feleldsségi igényt érvényesitsen.

6.3. Jelen Szabalyzatra a magyar jogszabalyok az iranyadoak és a Jatékban valo részvétellel
kapcsolatosan kialakuld jogvitak kizarolagosan a magyar birésagok joghatdsaga alé tartoznak.

6.4. Amennyiben a jelen Szabdlyzat barmely rendelkezése a magyar jogszabalyok szerint
érvénytelen, jogellenes vagy végrehajthatatlan, a jelen Szabalyzat dsszes tobbi rendelkezése ettdl
fiiggetleniil teljes mértékben érvényes és hatdlyos marad, és a jelen Szabalyzat érvénytelen,
jogellenes vagy végrehajthatatlan rendelkezése (mindaddig, amig érvénytelen, jogellenes vagy
végrehajthatatlan) elvalasztasra keriil a jelen Szabdlyzattol. A Jatékos €és a Szervezd minden
elvarhato eréfeszitést megtesz annak érdekében, hogy az érvénytelennek, jogellenesnek vagy
végrehajthatatlannak mindsitett (elvalasztott) rendelkezést egy olyan érvényes, jogszerli és
végrehajthatd rendelkezéssel helyettesitsék, melynek joghatdsa a lehetd legnagyobb mértékben
megfelel az elvalasztott rendelkezés célzott joghatasanak.

6.5. A Szervezd a nyeremény atadasaig kizarhatja a Jatékbol a Jatékost, amennyiben a nyereményre
azért nem jogosult, mert az 4ltala a regisztracid soran megadott személyes adatok nem valdsak,
vagy tévesek, vagy a Jatékos egyéb okbdl nem felel meg a jelen Szabdlyzatban irt személyi
feltételeknek. A Jatékos téves adatszolgéltatasabol eredden a Szervezot felelosség nem terheli. A
Jatékos az altala megadott személyes adatok valosagtartalmaért helytallni tartozik.

6.6. Szervezd jogosult kizarni a nyereményjatékbol azt a Jatékost, aki a jatékban tisztességtelen
modon, a Szabélyzatban foglalt feltételek és eldirasok megkeriilésével probal részt venni.

6.7. Amennyiben a nyereményjaték soran visszaélések, jelentds mértékii sportszeriitlen jaték
gyanuja meril fel, amely visszaélésre adhat lehetdséget, a Szervezd fenntartja a jogot, hogy a
promociot szilineteltesse, vagy torolje.

6.8. A Szervezd nem vallal feleldsséget azért, ha a rendszer talterheltsége, az internetkapcsolat
megszakadasa, vagy barmely mas, a Szervezdnek fel nem rohato technikai hiba, akadaly miatt a

Jatékban valo részvétel késedelmet szenved, vagy nem valdsul meg.

7. Adatkezelés:



7.1. Azaéltal, hogy a Jatékos a Jatékon részt vesz a nyereményjatékban feltétel nélkiili, kifejezett
hozzajarulasat adja ahhoz, hogy nevét, lakcimét és email cimét a nyertes-lista kommunikalasahoz
€s a nyeremény atadasahoz, atvételéhez nélkiilozhetetlen személyes adatait, az Adatkezeld és
Adatfeldolgoz6 a nyereményjaték lebonyolitasa céljabol a természetes személyeknek a személyes
adatok kezelése tekintetében torténd védelmérdl és az ilyen adatok szabad aramlasardl szolo
2016/679/EU rendelet (GDPR), valamint a tovabbi vonatkoz6 jogszabalyok rendelkezései szerint
kezelje.

7.2. Az adatkezel€s jogalapja a Jatékos onkéntes hozzajarulasa (GDPR 6. cikk (1) bek. a) pont);

o feltétel nélkiil beleegyezik abba, hogy adatait az Adatkezeld jelen Jaték lebonyolitasa soran, illetve
ado-nyilvantartasi kotelezettségének teljesitése soran felhasznalja, tovabba, hogy azokat az
Adatfeldolgozoval megossza;

o kifejezett hozzajarulasat adja, illetve felhatalmazza Adatkezel6t, hogy nevét, cimét, telefonszamat
¢s e-mail cimét az Adatfeldolgozoval kdzosen felhasznalja a nyereményjaték lebonyolitasa és a
nyeremény atadasa céljabol;

e tudomasul veszi, hogy Adatkezel6 a Jatékosok adatait a jelen 7.1. pontban meghatarozottaktol
eltér6 célokra -a Jatkos kifejezett hozzajarulasa nélkiil - nem kezeli és nem dolgozza fel.



Kocsi.hu szimulatorverseny

Versenyszabalyzat

1. Részvételi feltételek a szimulacios jatékban

1.1. A versenyen valo részvétellel elismered, hogy jelen szabalyzat teljes tartalmat megismerted,
és elfogadod.

1.2. A versenyeken a Kocsi.hu oldalon regisztralt és a Debrecen Drive rendezvényen szervezett
szerencsekerék jatékon a szimulacios versenyt kiporgetd szerencsés jelentkezok vagy azok
hozzatartozo6i vehetnek részt, a szervezok altal meghatarozott beosztas szerint. Adott versenyzo
csak a szamdra kijelolt futamon vehet részt a szdmara kijeldlt szimulatorban (rajtszam szerint),
mely beosztasrdl a szervezOség e-mail Utjan értesiti. A szimulator hasznalatanak feltétele, hogy a
résztvevo legalabb 120 cm magas legyen.

1.3. A futamok az Assetto Corsa legfrissebb hivatalos verzidjaval keriilnek megrendezésre, a
sziikséges szoftvereket és hardvereket a szervezOség biztositja, melyeken barmilyen moddon
modositani a szervezdség kiilon engedélye nélkiil szigortian tilos. Kivétel ez aldl az iilésbeallitas
és az Assetto Corsa szoftveren beliili beallitasok, melyek igény szerint allithatok.

1.4. A fair play alapelveit és versenyzéi etikettet mind a szerveren, mind a helyszinen és az
online feliileteken is kérjiik betartani. Az esetleges vitas eseteket kérjiik kulturalt modon beszéljétek
meg és mindig adjatok meg egymasnak a kelld tiszteletet.

1.5. A szimulatorban iilé versenyzok kozvetlen kozelében csak a helyszini regisztracid soran
bejelentett segitdik, vagy sziikség esetén a szervezok tartézkodhatnak, a versenyzoket barmilyen
uton zavarni, vagy akadalyozni a vezetésben szigortian tilos!

1.6. A szervezéség fenntartja a szabalyok valtoztatasanak a jogat, az esetleges valtozasokrol a
helyszinen értesiti a megjelent versenyzoket. Jelen szabalyzatban nem szerepld, vagy nem
részletezett esetekben a szervezdség a méltanyossag és igazsagossag elve alapjan a legjobb tudasa
szerint dont a felmeriilt kérdésekrol és errdl értesiti a résztvevoket.

1.7. A kocsi.hu promécidés oldalan https://kampany.kocsi.hu/debrecen-drive

tortént regisztracioval hozzajarulsz ahhoz, hogy a rendezvényrdl kép-, hang- és videofelvétel
késziil, mely kiilonb6zo kozosségi feliileteken kozzétételre keriihetnek.

2. A futam lebonyolitasa

A versenyeket "Pro" modban rendezziik vezetési segitségek nélkiil, az 0sszes zaszlo szabaly
érvényben van.



2.1. Verseny paraméterek

Datum: 2026. Majus 30-31.
Helyszin: Debrecen Drive — Nagyerdei Park — Kocsi.hu szinpad

Pélya: Red Bull Ring

Auto: Nissan GT-R

GT3

TC hasznalat: engedélyezett

ABS hasznalat: engedélyezett

Aut6 setup: fixed setup, minden résztvevonek egységes Idojaras:
napos, szaraz

Rajt tipusa: allorajt

Boxkiallas: nem

kotelezo

Futamok: naponta kétszer, a fenti programban megjel6lt idédpontokban
2.2. 1déméré
Ugyelj arra, hogy a gyorskordd elején elegendd helyet hagyj magad elétt és mdgdtt a tiszta kor
megfutdsdhoz. Az idéméron TILOS barmilyen mértékben zavarni, feltartani a mogotted gyors
koron érkezoket, ha Te magad nem vagy gyors koron.

2.3. Verseny

A 20 perces futam nem az els6 korben fog elddlni, iigyelj arra, hogy a rajt utani tumultusban 6vtosan
kozlekedj, hagyj elég helyet a tobbi autonak koriilotted €s tegyél meg mindent, hogy elkeriild az
iitkozéseket! Az eredményes szereplés kulcsa elsOsorban a stabil és biztonsagos vezetés, a gumik
megfeleld beosztasa a versenytavra, valamint az egyéni hibak és a balesetek elkeriilése. Aki agressziven
vezet és sok kockazatot vallal mas vagy sajat maga karara, az nagy eséllyel elébb-utobb a
kavicsdgyban végzi, vagy magara vonja a Versenybirosiag figyelmét és akar biintetésben is
részesiilhet..

2.4. Boxkiallasok
A boxutcaban a sebességkorlatozas betartasat a program kezeli. A
fair play szabalyai a boxutcaban is érvényesek.

2.5. Verseny ujrainditasa
Kozponti hiba esetén a szervezOség fenntartja a jogot a szerver és a verseny leallitasara, majd
ujrainditasara.

3. Versenyzoi magatartas a versenyeken

Légy tekintettel arra, hogy bizonyos szituaciokat az ellenfeleid masképp lathatnak, érzékelhetnek,
mint Te. Ne csindlj kiszamithatatlan mandvereket! Hasznald az agyadat, a fiiledet és a tiikroket!

Elozés: Ne légy tiirclmetlen! Ha a sajat autod épségét veszélyezteted az a Te bajod. Amennyiben
masokat is veszélyeztetsz, akkor mar biintetésre is szamithatsz. A feleldsség 90%-a mindig az
elozni kivano versenyz6 kezében van. Ha féktavon kivansz el6zni, haszndlj az el6tted haladotol



eltéré ivet! Ha elfékezed magad, és kilokod a palyarél Téged terhel a felelosség.

Amennyiben sajat hibadbol meglokdod, vagy kilokod barmely ellenfeledet, akkor koteles vagy
biztonsagos modon visszaengedni magad elé a masik felet 4 kanyaron belill. Kilokés esetén 4
kanyaron beliil, a forgalmat nem zavarva hiizodj le biztonsagos modon az idealis ivtol tavol a palya
legszélére és vard meg, majd engedd magad elé a korabban kilokdtt versenyz6t. Ennek elmulasztasa
esetén fokozott biintetésre szamithatsz!
Védekezés: Ha ugy érzed vagy olyan gyors, mint a mogotted 1évo, nyugodtan kiizdj meg vele. Amit
szigoruan tilos: varatlan vonalvezetést haszndlni, cikdzni a mésik el6tt, blokkolni, "bezéarni az ajtot",
leszoritani az utrél. A kanyar el6tt el kell dontened melyik ivet valasztod, a bels6t vagy a kiilsét és
utana ott is kell, hogy maradj. Féktdvon veszélyes iranyvaltoztatas szigoraan TILOS! Ha a
masik fél ligyesebben fékez és féktavon odaér melléd, akkor ne szoritsd le, biztosits neki helyet
az elfordulashoz a palyan! Ne feledd, a kdvetkezé kanyarban Neked lesz lehetéséged elézésre.

Kicsuszas utan szigorian TILOS keresztben visszajonni a palyara €s barmilyen modon
veszélyeztetni, vagy zavarni az érkez6 forgalmat! El0szor szerezd vissza a kocsid felett teljesen az
uralmat, majd sorolj be az aszfaltcsikkal parhuzamosan, innen a tiikroket figyelve, 6vatosan gyorsitva
maximalis biztonsaggal térj vissza a versenybe!

Lekorozés: a lekorozendd versenyzé igyekezzen minél hamarabb elengedni a mogotte jovot.
Indokolatlan feltartas tilos. A kék zaszld lengetésekor a lekorozott igyekezzen ésszerlien
csokkenteni versenytempojat (lehetdleg fékezés nélkiil), megtartva kanyarodasi / haladasi vonalait,
igy a hatulrol érkezé gyorsan eldontheti, hogy honnan és mikor akarja/tudja megeldzni. A legtobb
probléma ilyen esetben az elol halado varatlan reakcidibol szarmazik. Ha a lekorozendo pildta lemegy
az idealis ivrdl, és ugy engedi el az érkezo lekordzo versenyzot, akkor ezt hirtelen mandver és fékezés
nélkiil a lehet6 legbiztonsagosabban kell megtennie!

Boxbdl torténé kihajtaskor mindenki fokozottan haszndlja a visszapillantd tiikreit, a
boxlampakat, a palyatérképet a palyan érkezé forgalom koriltekintd felmérése és a
balesethelyzetek elkeriilése érdekében. Kihajtaskor a boxutca kijaratat jelzd meghosszabbitott
fehér/sarga vonal érintése, keresztezése tilos!

Idéméré edzésen ha valaki elrontja a gyors korét - akar agy hogy picit hibazik, de mar tudja, hogy
addigi leggyorsabb idejét nem fogja tudni megdonteni - akkor koteles a mogotte érkezé autok
zokkenémentes elhaladasat biztositani, aki ezt nem teszi meg, illetve feleslegesen feltart vagy
sziikségteleniil elozni probal, az biintetést kap! Ha az idomérén a pilota a legjobb korét vagassal
teljesiti, és ez a versenybirosag tudomasara jut, akkor az biintetést von maga utan!

Palya levagas: Minden esetben kételezé az autd legalabb 1 pontjaval a palya szélét jelzo fehér
vonalon belill maradni. Vagassal szerzett jogtalan elényt a lehetd legrovidebb idén egyértelmtien
érzékelhetden vissza kell adni. Idémérén vagas esetén vedd vissza olyan mértékben a tempdd, hogy
még véletlenil se az legyen a leggyorsabb korod! Ha valaki nem igy jér el, illetve ha valaki egy
futamon rendszeresen levagja a palyat, és ez barmilyen modon a VB tudomasara jut, akkor biintetést
von maga utédn!

Aki barmilyen okbdl kifolyolag nem tudja tartani a palyan a versenytempot (fechnikai probléma,
seriilés, kifogyo iizemanyag, stb...) az koteles a hatulrdl jovo forgalmat folyamatosan figyelve és azt
nem zavarva, az idealis ivtdl a lehet6 legtavolabb rendkiviili koriiltekintéssel kozlekedni a palyan és



mielébb a Box-ba hajtani.

A jaték automatikusan biintethet bizonyos szabalytalansagokat (rajtnal valo kiugras, palyalevagas,
forgalommal szemben haladas, Stop & Go le nem tdltése, stb..), melyeket Stop

& Go-val, vagy a futambol vald kizarassal honoral. A jaték altal kirott biintetéseket a VB csak is
kizarolag abban az esetben biralja feliil, ha bizonyithatoan egy BUG kovetkezménye. Ez
vonatkozik a futam leintése utan kiosztott biintetésekre is, a kockas z4szl6 utan is elfogadhaté modon
kell haladni a palyan.

Az 3. pontban leirt szabalyok altalanos érvénytiek, ezért nem terjedhetnek ki az Osszes lehetséges
szituaciora. A végsO dontéseket minden esetben a VB hozza meg az adott eset koriiltekintd
mérlegelése utan. A fentiekben nem részletezett, de fair play és a szabalyok szellemétdl eltérd
versenyzOi magatartas az eset sulyossagatol fiiggéen szintén biintetéssel sujthato.

4. Biintetések
4.1. A biintetéseket a Versenybirosag (VB) hatarozza meg a replay alapjan.

4.2. A versenybirésag szuroproba szerlien ellenérzi a szabalyok betartasat, amennyiben
szabalytalansagot észlel, sajat hataskorben kivizsgélja az esetet. A rajt és az elsé kor fokozott
ellendrzésben részesiil és a kisebb hibak is kovetkezményekkel jarhatnak, ezért minden versenyzotol
fokozott 6vatossagot varunk el.

4.3. A VB altal kiosztott biintetések letdltése kotelezé érvényli minden versenyzére, melyekrdl a
szervezOség tajékoztatja a versenyzoket a futam soran.

4.4. Lehetséges biintetések:

e Figyelmeztetés - A VB bizonyos esetekben figyelmeztetéseket szab ki a versenyzokre, mely
elso esetben nem jar kdzvetlen kvetkezménnyel.

e Helyezés visszaadasa - a versenyzO koteles félrehtizodni, lassitani és elengedni a mogotte
haladé versenyzoket, melyeknek szamat a VB hatarozza meg. A mandver kizarolag a
célegyenesben hajthat6 végre a felszolitast kdveto korben.

e Boxutca athajtasos biintetés (BUA) - Versenybiréi felszolitasra 1 koron beliil letoltendd a
boxutcan valo szabalyos athaladassal. A BUA nem kothetd 6ssze boxkiallassal.

e Iddbiintetés - a futam leintése utan a versenyz6 futamidejéhez keriil hozzaadasra a VB altal
meghatarozott szamu masodperc, mely befolyasolhatja az elért helyezést és a futam
végeredményét.

e Diszkvalifikalas (DQ) a futamrol

5. Tanacsok a résztvevoknek

e Futam el6tt érdemes megismerkedni az Assetto Corsa-val, a Content Manager kiegészitd
hasznalataval, a boxkiallassal, valamint a GT3 autok sajatossagaival.

e A Red Bull Ring megismerésében barmilyen mas szimulator, vagy valos versenyeken
késziilt belsé kameras felvételek is segithetnek. Erdemes ugy késziilni, hogy az egyes
kanyarokat mar kiviilr6l tudod és akar fejben is végig tudsz menni egy kort a palyan.



e FErkezzetek idében a rendezvényre, hogy legyen elég rendelkezésre 4llo idd beallitani és
megszokni a szimulatort, valamint megismerkedni a verseny kortilményeivel.

e A sziikséges hardvereket a versenyhez a Gamerland biztositja, melyek eldzetes atnézésre
¢és beadllitasra keriilnek a rendezvény el6tt. Mindazonaltal ez egy technikai sport is, ahol
technikai hibak barmikor eléfordulhatnak, ez is része a versenyzésnek. Atvételkor nézzétek
at és probaljatok ki a kiilonb6z6 eszkozoket, az esetleges hibakat pedig kérjiik jelezzétek a
szervezok felé.

e A futamon vald eredményes szereplés elsddleges kulcsa a stabil és magabiztos vezetés,
valamint a hibak elkeriilése, mely célok eléréséhez a mentalis egyenstly is nagymértékben
hozzajarul. Erkezz kipihenten a rendezvényre, a futamon pedig torekedj arra, hogy barmi is
torténik, mindig maradj nyugodt és Orizd meg a koncentracidodat végig a verseny soran.

e A versenyre veled egyiitt masok is késziilnek €s mindenki egyforman szeretne jo
eredményt elérni ¢€s ekdzben jol érezni magat. Ehhez minden résztvevd megfeleld
hozzaallasara sziikség van, ezért kérjik tartsd ezt szem eldtt és tartsd tiszteletben masok
versenyét, idejét és szorakozasat a rendezvény soran.

Szervezdség: Kocsi.hu & GamerLand
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